Cel: stworzy¢ skrypt Python rysujacy rozete.

Zanim rozpoczniesz prace z Python przejdz przez godzing kodowania z Anng i Elsg. W duzym
stopniu przypomni Ci to zasade tworzenia rysunkow.

Link do koduj z Ann3 i Elsa:

https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/l

Link do strony programowania w Python:

https://hourofpython.trinket.io/from-blocks-to-code-with-trinket#/blocks/dragging-and-
dropping

Turtle — Z6tw, bloki zwigzane z rysowaniem.
Colors — bloki zwigzane ze zmiang koloru.
Variables — tutaj mozemy dodawaé zmienne.
Loops — petle.

Funkctions — funkcje.

Najpierw sprobuj narysowac ptatek $niegu taki jak Elsa.
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Nastepnie sprobuj stworzy¢ wlasne rozety.
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1. W Variables dodajemy nowe zmienne okreslajace dtugos¢ boku, liczbe bokow oraz
liczbe figur, z ktérych ma by¢ zbudowana rozeta.

2. Definiujemy funkcje¢ wielokat, ktora pozwala nam rysowac¢ dowolny wielokat
foremny.

3. Budujemy program gtowny, wybieramy ksztalt do rysowania (np. shape turtle —
ksztalt zotwia), ustawiamy kolor.

Poradal: Nie uzywaj polskich znakéw w nazwach zmiennych. Wowczas kod w jezyku Python
bedzie czytelniejszy.

Porada2: Kolejnos¢ ma znaczenie. Na samej gorze ekranu umiesé bloki, w ktorych ustawiasz
wartoSci zmiennych.
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